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Apresentacac

Caro(a) professor(a) leitor(a), este guia foi fundamentado a
partir de dados da pesquisa de mestrado “Desenho
Universal para a aprendizagem na Educacao Infantil:
possibilidades de acessibilidade pedagogica para crianca
com autismo”, vinculada ao programa de Mestrado
Profissional em Educacao Inclusiva (PROFEIl), da
Universidade Estadual de Maringa (UEM). A pesquisa foi
desenvolvida sob a orientacao da Profa. Dra. Gizeli
Aparecida Ribeiro de Alencar. Este guia € a concretizacao do
produto educacional, requisito parcial para obtencao do
titulo de mestre do curso.
O conteudo do guia educacional foi organizado a partir de
estudos sobre o Desenho Universal para a aprendizagem
(DUA), educacao infantil e criancas com autismo.
Os planejamentos aqui expostos foram elaborados e
aplicados durante a pesquisa-intervencao, em um Centro
municipal de Educacao Infantil, na turma de infantil 4, com
18 criancas e entre elas crianca autista nao-verbal e crianca
com dificuldades na fala. A metodologia e recursos
escolhidos para o desenvolvimento do estudo resultou
neste guia.
O nosso objetivo com este guia educacional € apresentar a
vocCeé subsidios para uma reflexao acerca da planificacao de
aulas mais inclusivas e a contribuicao do DUA para sua
Implementacao. Esperamos que este guia possa contribuir
para uma aprendizagem cada vez mais inclusiva.
Boa leitura!
Loane Nayara de Paula Souza
Gizeli Aparecida Ribeiro de Alencar
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Introaucac

Professor(a), voce sabe o que
é Inclusdo em Educau;ao@>

Inclusao em Educacao nao pressupoe
apenas atendimento ao publico da
Educacao Especial e sim a todos aqueles
que por algum motivo podem se
encontrar em desvantagem ou com
lacunas no processo de aprendizagem.




- .
~___ planejar uma aula dentro

de uma abordagem )
gue inclua todas as crianc;as??

| - Voceé sablia gue podemos

Ao abrir o envelope
nds descobriremos
juntos qual
abordagem € essa!
Vamos la?







Origem do DUA

A origem do DUA se deu a partir de
conhecimentos desenvolvidos na area de
Arquitetura, denominada como Desenho
Universal (DU) que tinha como objetivo
oportunizar acessibilidade em espacos
internos e edificagcbes para um maior
numero de pessoas possivel. Por
exemplo a rampa:
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Pessoa com cadeira ( . Pessoas
de rodas com bengala
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Na deécada de 1980, foi apresentado o termo Universal Design
(Desenho Universal) e seus sete principios pelo arquiteto americano
Ron Mace, sendo eles:

Flexibilidade

.. N\

( 7
principios

[pincios)
\do DU/

.v

O conceito de Desenho Universal foi
iInserido no Brasil a partir do Decreto
n.5.296 de 2004, juntamente com a
Ideﬁnic;éo de acessibilidade e barreiras:

ODU

N A LEGISLACE\O IX - Desenho universal: concepcao de

BRASILEIRA espacos, artefatos e produtos que visam
atender simultaneamente todas as pessoas,

com diferentes caracteristicas
antropometricas e sensoriais, de forma
autbnoma, segura e confortavel,
constituindo-se nos elementos ou solucoes
que compoem a acessibilidade (Brasil, 2004).
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Desenho Universal
para a

Aprendizagem?



Conceituando
0 Desenho Universal para a
Aprendizagem

O Desenho Universal para Aprendizagem (DUA)
apresenta-se como uma possibilidade
metodologica que oportuniza uma flexibilizacao
das atividades de ensino, assim contemplando os
processos de ensino e de aprendizagem de todos
0s estudantes em sala de aula. O DUA permite
tambem um ensino inclusivo uma vez que, em
sua proposta, prevé a quebra de barreiras
pedagogicas que acabam por excluir os
Individuos no contexto escolar, pois, a educacao
especial visa fornecer suporte para qgue o0s
estudantes com deficiéncia possam ser acolhidos
e respeitados dentro das salas de aula,
promovendo Igualdade de aprendizagem,
enguanto a educacao inclusiva pretende atender
a todos o0s educandos de maneira igualitaria
ofertando  oportunidades equanimes  de
aprendizagem (Santos; Bock, 2021. p. 334).

12



O Desenho universal para aprendizagem inicia-se a partir da
criacao do Centro de Tecnologia Especial Aplicada — CAST.

As pesquisas do DUA sao bem fundamentadas
desde 1994, guando os pesquisadores Anne
Meyer, David Rose, Grace Meo, Skip Stahl e Linda
Mensingm conceberam o referencial no North
Shore Children’s Hospital e criaram o Centro de
Tecnologia Especial Aplicada, denominado CAST.
Esse centro foi fundado com o foco na
identificacao de tecnologias informatizadas que
poderiam contribuir na melhoria  da
aprendizagem de criangas/as com dificuldades
de aprendizagem (Romano et al, 2023. p. 103).

Bock; Gesser; Nuernberg (2018) afirmam que para garantir a
acessibilidade na aprendizagem, deve-se excluir as barreiras
e adaptacoes improvisadas, e alguns ajustes podem ser
mais desafiadores que outros: “é preciso pensar a
acessibilidade para alem de algo exclusivo de pessoas com
deficiéncia, pois ela pode servir como potencializadora da
participacao de qualquer pessoa, uma vez que com a
remocao das barreiras e a promocao de atitudes de
cuidado, distintos sujeitos sao atendidos nas suas
especificidades.




Como planejar a partir do DUA???

CAST (2018) apresenta contribuicOes para reflexao e
elaboracao de um planejamento escolar inclusivo
por meio dos principios do Desenho Universal para
a Aprendizagem.

Principio |
Apresentacao e
Representagao

Principio Il

Acao e
expressao

Principio IlI
Engajamento

14



Cada principio do DUA divide-se em trés
diretrizes. Cada diretriz € composta por
um conjunto de pontos de verificacao
detalhando as acoes.

Heredero (2020) descreve o Principio
contendo um nivel de detalhe mais
baixo e a diretriz por meio do ponto
de verificacao demostrando um nivel
de detalhe mais alto.

15



Principio I:
Proporcionar modos
multiplos de apresentacao

DIRETRIZ 1 DIRETRIZ 2
Fornecer varias opcoes para
Oferecer opcoes diferentes linguagem, expressoes matematicas e

para a percepcao

Pontos de verificacao:

e (Oferecer opcoes que
permitam personalizacao na
apresentacao de
informacoes;

e Oferecer alternativas para
informacoes auditivas;

e Oferecer alternativas para
informacaoes visuais.

simbolos

Pontos de Verificacao:
Esclarecer vocabulario e simbolos;
Esclarecer a sintaxe e a estrutura;
Facilitar a decodificacao de textos,
notacoes matematicas e simbolos;
Promover a compreensao entre
diferentes idiomas;

Complementar uma informacao
com outras formas de
apresentacao.

DIRETRIZ 3

Oferecer opcoes para
compreender e entender

Pontos de verificacao:

e Ativar ou substituir os
conhecimentos anteriores

e Destacar modelos,
caracteristicas fundamentais,
principais ideias e
relacionamentos

e QOrientar o processamento, a
visualizagao e a manipulacao

de informacoes

e Maximizar a transferéncia e a

generalizacao.

16



Principio ll:
Proporcionar modos multiplos
de acao e expressao

DIRETRIZ 4 DIRETRIZ 5
Fornecer opc¢oes para a Proporcionar opgoes para a

interacao fisica expressao e a comunicagao
Pontos de verificacio: Pontos de Verificacao:

e Usar multiplos meios de
comunicagao

e Usar ferramentas variadas para
construcao e composicao

e Definir competéncias com niveis
de suporte graduados para
pratica e execucao

e \ariar os métodos de
resposta e navegacao;

e Otimizar o acesso a
ferramentas, produtos e
tecnologias de apoio.

DIRETRIZ 6

Fornecer opcoes para funcoes
executivas

Pontos de verificacao:

e QOrientar o estabelecimento
adequado de metas;

e Apoiar o planejamentoeo
desenvolvimento da
estrategia;

e Facilitar o gerenciamento de
informacoes e recursos;

e Aumentar a capacidade de
acompanhar os progressos.

17



promover o interesse por parte

e Otimizar a relevancia, o valor

Principio lll:
Proporcionar modos multiplos de
implicacao, engajamento e
envolvimento

DIRETRIZ 7

Proporcionar opcoes para
dos alunos

Pontos de verificacao:

Otimizar a escolha individual

e a autonomia;

e a utilidade das atividades;
Minimizar a sensacgao de

Inseguranca e as distracoes.

DIRETRIZ 8

Proporcionar opcoes para manter
o esforco e a persisténcia

Pontos de Verificacao:

e Ressaltar a relevancia de
metas e objetivos;

e \Variar as exigéencias e 0s
recursos para otimizar os
desafios;

e Fomentar a colaboracao e a
cooperacao;

e Utilizar o retorno (feedback)
orientado para o dominio em
uma tarefa.

DIRETRIZ 9

Proporcionar opcoes para a

autorregulacao

Pontos de Verificacao:
e Promover expectativas e
crencas que otimizem a

Motivacao;

e Facilitar estratégias e
habilidades pessoais para
lidar com os problemas da
vida cotidiana;

e Desenvolver a
autoavaliacao e a reflexao.

18



Professor(a), € importante que vocé planeje atividades
que perpassem por elementos auditivos, visuais e
tateis. E importante que vocé estimule o
desenvolvimento das percepcoes sensoriais porque na
educacao infantil a crianca aprende e conhece o
mundo por meio das experiéncias.

Audicao

Tato

19



Elementos importantes para se pensar
0s planos de aula

1|

Professor antes de'sistematizar 0 seu
planejamento € de suma importancia
identificar as formas como as criancgas
se comunicam. Para alguns casos €
fucral o uso de sistemas pictograficos
para subsidiar as necessidades basicas

das criancas.

20



Alguns exemplos de recursos
que podem ser utilizados para a
comunicacao de necessidades
basicas e de interpretacao de
texto em turmas que possuem
criancas sem a oralidade

desenvolvida e/ou nao verbais.

CartOes pictograficos
de necessidades
basicas

Caixa decorada com
E.V.A contendo os
cartoes pictograficos

21



- Caixa com cartoes pictograficos para
interpretacdo de textos e
cartaz/fraseldgrafo para indicar a
resposta das criancas por meio da
comunicacao alternativa

Chaveiro de tamanho
pegueno de facil
manipulacao, contendo
Imagens pictograficas de L,
necessidades basicas I ’
para facilitar a |
comunicacgao das
criancas que apresentam
a necessidade de uso fora
da escola.

22



Fundamentados na abordagem do
Desenho Universal para a
Aprendizagem
(DUA)




Planejamento 1
Género textual contos de fadas “Os trés porquinhos”

Turma Infantil 4

Escuta, fala, pensamento e imaginacao;
Campo(s) de Experiéncia(s) O eu, 0 outro e o0 nos;
Corpo, gestos e movimentos.

(EIO3EFO01)

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por
meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos,
desenhos e outras formas de expressao;

(EIO3EF07)

Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em
Objetivo(s) de Aprendizagem e | portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo

Desenvolvimento gréfica e/ou de leitura;
(EIO3EO04)
Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos;
(EI03CGO05)

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Cenério (feltro);

Recursos a serem utilizados Personagens (Feltro);

CartBes pictograficos para interpretacéo de texto;
Fraselégrafo;

Cola e tesoura;

Atividade impressa.

Rotina Diaria

Roda de conversa

Realizar uma roda de conversa para informar as atividades que serdo desenvolvidas durante
a aula. Relembrar o que é o sistema de comunicacéo alternativa e como utiliza-lo durante a
aula para nos comunicar as necessidades basicas.

Hora da musica

Apresentar a caixa musical e sorteado cartdes com imagens em E.V.A. que representem
musicas, conforme forem sorteados iremos cantar e realizar os gestos. Apresentada uma
caixa musical com cartbes, elaborados com E.V.A, dentro. Solicitar as criancas que sorteiem
um cartdo com imagem em E.V.A. que represente uma musica. Conforme imagem sorteada
tera que cantar e realizar os gestos de alguma musica de acordo com a imagem
correspondente.

Principio Ill — Diretriz 7

Chamada cantada

Realizar a chamada utilizando cartdes pictograficos com fotos das criangas. Cantar a muasica
“A canoa virou” (Braguinha). Durante a musica citar o nome da crianga, nesse momento a
crianca devera pegara o cartdo com sua foto, levar até o fraselografo e fixa-lo.

Calendério

Identificar no calendario anual, fixado na parede da sala, o dia do més, o dia da
semana, 0 més e o ano. Em seguida registrar essa informac&o no quadro e ler com as
criangas.




Encaminhamentos metodolégicos

Introducao

Relembrar como foi contada a histéria dos trés porquinhos (cantada) e os combinados sobre
a utilizacdo dos cartbes pictograficos para comunicar suas necessidades basicas, como ir ao
banheiro, beber 4gua, lanchar etc.

Informar a turma que durante a aula receberdo um dos personagens da histéria dos trés
porquinhos.

Questionar sobre qual personagem eles acreditam que seja.

Desenvolvimento

Principio | — Diretriz 1

1° Momento: Apresentacado da historia e canto ‘

Cantar a histéria “Os trés porquinhos” conforme a Musica de Cristina Vicentini,
disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=D-I_WxOwIVM&t=12s, utilizando
personagens de feltro (os trés porquinhos, lobo, casas de palha, madeira e tijolos. ApGs
a historia cantada passar por todas as carteiras os personagens, feitos em feltro, para
gue possam sentir a textura e manipular os personagens e as casinhas da histéria. Na
sequéncia realizar a interpretacdo da historia, por meio dos cartdes pictogréficos.
Posteriormente, questionar, individualmente, cada aluno e disponibilizar 2 cartbes
pictograficos como opcdes de resposta.

Por exemplo: Qual personagem que derrubou as casas?

Solicitar que uma crianca por vez se dirija até a lousa e insira no fraselografo a
resposta que considerar correta.
Possiveis questbes sobre a historia:
e Qual personagem construiu casa?
e Quantos porquinhos tém na historia?
e Qual casa é a mais resistente?

—_ Principio Il — Diretriz 4



https://www.youtube.com/watch?v=D-I_WxOwlVM&t=12s

¢ Qual casa é a mais fraca?

Apoés todos responderem as questdes de interpretacdo de texto utilizando o
sistema de comunicagcao alternativa, propor que realizem a atividade de
interpretacdo de texto utilizando as mesmas imagens dos cartdes, porém em
tamanho reduzido.

Com trés questdes de interpretacdo da histéria no papel sultfite, com
espacos retangulares para que a respostas das criancas sejam recortadas com
tesoura e coladas (ANEXO 1).

Principio Il — Diretriz 5

Fechamento

Concluindo esta aula, questionar as criancas:

e Qual historia conhecemos hoje?
e Vocés gostaram das atividades que realizamos com o sistema de
comunicacao alternativa?
- Vocés gostaram da aula de hoje?

- Agradecer a atencao e colaboracdo de todos! E até a préxima aula!




NOME .DATA _ /| |

INTERPRETAGAO DA HISTORIA “OS TRES PORQUINHOS”.

RECORTE E COLE DENTRO DO ESPACO ABAIXO OS CARTOES COM
IMAGENS QUE RESPONDAM AS PERGUNTAS A SEGUIR:
QUAIS SAO OS PERSONAGENS QUE CONSTRUIRAM CASAS?

QUEM APARECEU PARA DERRUBAR AS CASAS?

QUAL FOI A CASA MAIS RESISTENTE?
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Planejamento 2
Género textual literatura infantil “A verdadeira histéria dos trés porquinhos”

Turma Infantil 4

Escuta, Fala, pensamento e imaginacao;
Campo(s) de Experiéncia(s) O eu, 0 outro e o0 nos;
Tracos, sons, cores e formas.

(EIO3EFO01). Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea),
de fotos, desenhos e outras formas de expresséao;

(EIO3EF07). Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados
em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagao
grafica e/ou de leitura;

Objetivo(s) de Aprendizagem (EI03CGO05). Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
e Desenvolvimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.
(EI03CG02). Demonstrar controle e adequacédo do uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

Recursos a serem utilizados Fantoche do lobo;

Cartbes pictograficos para interpretacéo de texto;
Fraselografo;

Tesoura e cola;

Atividade impressa.

Rotina Diéaria

Roda de conversa
Relembrar a histéria ouvida na Ultima aula (Os trés porquinhos) e informar sobre quais
atividades serdo realizadas durante a aula.

Hora da musica

Apresentar a caixa musical e sorteado cartbes com imagens em E.V.A. que representem
musicas, conforme forem sorteados iremos cantar e realizar os gestos. Apresentada uma
caixa musical com cartbes, elaborados com E.V.A, dentro. Solicitar as criancas que sorteiem
um cartdo com imagem em E.V.A. que represente uma musica. Conforme imagem sorteada
tera que cantar e realizar os gestos de alguma musica de acordo com a imagem
correspondente.

Principio Ill — Diretriz 7
Chamada cantada

Realizar a chamada utilizando cartdes pictograficos com fotos das criancas. Cantar a musica
“A canoa virou” (Braguinha). Durante a musica citar o nome da crianga, nesse momento a
crianga devera pegaréa o cartdo com sua foto, levar até o fraselografo e fixa-lo.

Calendério

Identificar no calendario anual, fixado na parede da sala, o dia do més, o dia da
semana, 0 més e o ano. Em seguida registrar essa informac&o no quadro e ler com as
criangas.




Encaminhamentos metodolégicos

Introducao

Relembrar como foi contada a historia dos trés porquinhos (cantada) e os combinados sobre
a utilizacdo dos cartfes pictograficos para comunicar suas necessidades basicas, como ir ao
banheiro, beber 4gua, lanchar etc.

Informar a turma que durante a aula receberdo um dos personagens da histéria dos trés
porquinhos.

Questionar sobre qual personagem eles acreditam que seja.

Desenvolvimento
1° Momento: Apresentacao da histéria Principio | - Diretriz 1
Realizar a leitura da histéria “Os trés porquinhos” utilizando o livro e depois convidar o
personagem para vir até a sala para contar a sua versao da historia, pois o lobo afirma néo ser
mau. Relatar as criangas que o lobo insiste em dizer que a histdria que contaram sobre ele €
um grande mal-entendido e ele vir4 até a sala de aula desfazer o mal-entendido. Indagar as
criancas: Sera que o lobo ndo é malvado? Vamos ver?
Nesse momento, utilizando um fantoche de lobo mal, contara histéria “A verdadeira histéria
dos trés porquinhos”. Autor: Jon Scieszka llustrador: Lane Smith Traducdo: Pedro Maia Soares
Editora: Companhia das Letrinhas, 12 edicdo 17 de dezembro de 1993.
Ao final questionar quem acreditou na versdo do lobo? Serd que ele € realmente um lobo
bonzinho?
2° Momento: Interpretacdo da historia.
Apés a contacdo da historia realizar a interpretagdo utilizando cartdes pictograficos. Na
sequéncia questionar individualmente cada crianca sobre o que aconteceu na histéria
disponibilizando 2 cartdes pictograficos como possiveis resposta.
Solicitar que uma crianga por vez se dirija até a lousa e insira no fraselégrafo a resposta que
considera correta.
Apés todas as criangas responderem as questdes de interpretagdo de texto utilizando os
cartdes pictogréficos, propor que realizem a atividade de interpretagédo de texto utilizando as
mesmas imagens dos cartdes, em uma folha de papel sulfite como atividade de registro.
Elaborar trés questfes de interpretacdo da historia, com espacos retangulares, para as
criancas ap0s recortarem as imagens dos personagens e situacfes vivenciadas na histéria,
possam colar no espaco indicado.

Principio Ill — Diretriz 7

Principio Il — Diretriz 5

Fechamento
Concluindo a aula, questionar as criangas:

Qual histéria vocés conheceram hoje?

Vocés gostaram das atividades que realizadas utilizando os cartdes pictograficos?
Vocés gostaram da aula de hoje?

Agradecer a atenc¢éo e colaboracéo de todos! E se despedir.




NOME .DATA _I_J ,

INTERPRETACAO DA HISTORIA “ A VERDADEIRA HISTORIA DOS TRES
PORQUINHOS".

RECORTE E COLE DENTRO DO ESPACO ABAIXO OS CARTOES COM
IMAGENS QUE RESPONDAM AS PERGUNTAS A SEGUIR:

PARA QUEM ERA O BOLO QUE O LOBO ALEXANDRE ESTAVA
FAZENDO?

O QUE O LOBO FOI PEDIR EMPRESTADO AOS PORQUINHOS?

COMO O LOBO ALEXANDRE ESTAVA SE SENTINDO?







Planejamento 3
Conceitos numéricos

Turma Infantil 4

Escuta, Fala, pensamento e imaginacgéo;
Campo(s) de O eu, 0 outro e o nos;
Experiéncia(s) Corpo, gestos e movimentos;

Tracos, sons, cores e formas;
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes.

(EIO3EFO01)

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de
fotos, desenhos e outras formas de expresséo;

(EIO3EFQ7)

Levantar hipGteses sobre géneros textuais veiculados em
Objetivo(s) de portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo
Aprendizagem e grafica e/ou de leitura;
Desenvolvimento (EI03CGO05)

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.
(EI03CGO02)

Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

(EIOSETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma

sequéncia.

Cartbes Pictograficos;
Recursos a serem Projetor multimidia;
utilizados Caixa de som:;

Personagens em feltro.

Rotina Diaria

Roda de conversa
Relembrar a dltima aula e a histéria que que ouviram. Em seguida conversar sobre quais
atividades irdo realizar hoje durante a aula.

Hora da musica

Sera apresentada a caixa musical e sorteado um cartdo com imagem em EVA que
represente uma mausica, conforme forem sorteadas iremos cantar e realizar 0s gestos.
Apresentada uma caixa musical com cartdes, elaborados com E.V.A, dentro. Solicitar as
criancas que sorteiem um cartdo com imagem em E.V.A. que represente uma musica.
Conforme imagem sorteada tera que cantar e realizar os gestos de alguma musica de acordo
com a imagem correspondente.

Chamada

Realizar a chamada utilizando cartdes pictograficos com fotos das criangas. Cantar a
musica “A canoa virou” (Braguinha). Durante a musica citar o nome da crianga, nesse momento
a crianca devera pegara o cartdo com sua foto, levar até o fraseldgrafo e fixa-lo.

Calendario Principio Il - Diretriz 7

Identificar no calendario anual, fixado na parede da sala, o dia do més, o dia da semana,
0 més e 0 ano. Em seguida registrar essa informac¢do no quadro e ler com as criangas.




Encaminhamentos metodolégicos

Introducéo

Relembrar como foi contada a histéria dos trés porquinhos (cantada) e os combinados sobre
a utilizagcdo dos cartdes pictograficos para comunicar as necessidades béasicas, como ir ao
banheiro, beber agua, lanchar etc.

Informar a turma que durante a aula irdo estudar a histéria “Os trés porquinhos” de uma
maneira diferente, por meio de um pequeno video.

Desenvolvimento

Assistir, utilizando um projetor multimidia, um desenho intitulado “Os trés porquinhos” (Disney
Desenhos - Os Trés Porquinhos), que narra a histéria por meio de musicas.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=M_QpsigrVaM

Pedir para que as criangas observem “como s&o” e “quantos s&o” os personagens, observando
0 cenario (onde acontece a histdria) e que tipo de emoc¢des/ sentimentos 0s personagens
demonstram no transcorrer da historia. Tristes? Felizes? Assustados? Com medo?

Principio | — Diretriz 1

2° Momento: Interpretacdo da histéria.
Apoés assistir ao desenho sobre a histéria dos trés porquinhos, realizar a interpretacdo da
histéria utilizando cartes pictograficos. Na sequéncia questionar, individualmente, as criancas
sobre 0 que aconteceu na histéria disponibilizando 2 cartdes pictograficos como possiveis
resposta.
Solicitar que uma crianga por vez se dirija até a lousa e insira no fraselégrafo a resposta
que considerar correta.
As perguntas deverdo contemplar questdes sobre nimero e quantidades de, por
exemplo, porquinhos, de tipos de casas, casas derrubadas, etc.
Os numeros impressos nos cartbes serdo de 1 a 5. Ir, de carteira em carteira fazendo
a interpretacéo de forma oral e com auxilio dos cartdes picotogréaficos. Apds todas as criancas
responderem as questdes de interpretacdo de texto utilizar o sistema de cartdes pictograficos
para propor que realizem a atividade de interpretacéo de texto utilizando as mesmas imagens
dos cartdes, em uma folha de papel sulfite como atividade de registro.
Elaborar trés questdes de interpretagdo da histria, com espacgos retangulares para as
criancas, apos recortarem as imagens dos personagens e situagées vivenciadas na historia,
possam colar no espaco indicado.
Principio Il — Diretriz 4



https://www.youtube.com/watch?v=M_QpsigrVaM

Fechamento
Concluindo esta aula, questionar as criangas:
e Vocés gostaram das atividades realizadas com o sistema de comunicagao
alternativa — os pictogramas?
e Vocés gostaram da aula?

e Agradecer a atencdo e colaboracéo de todos!




NOME .DATA _/_1

INTERPRETACAO DA HISTORIA “OS TRES PORQUINHOS” -
QUANTIDADE.

RECORTE E COLE DENTRO DO ESPACO ABAIXO CS CARTOES COM
IMAGENS QUE RESPONDAM AS PERGUNTAS A SEGUIR:

QUANTOS PORQUINHOS APARECEM NA HISTORIA?

QUANTOS PERSONAGENS SAO LOBOS?

QUANTAS CASAS OS PORQUINHOS CONSTRUIRAM?







Planejamento 4
Habilidades emocionais

Turma Infantil 4

Escuta, Fala, pensamento e imaginacao;
Campo(s) de Experiéncia(s) O eu, 0 outro e o nos;

Corpo, gestos e movimentos;

Tragos, sons, cores e formas;

(EIO3EF01)

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por
meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos,
desenhos e outras formas de expressao;

(EIO3EFO07)

Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
Objetivo(s) de Aprendizagem | conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo grafica e/ou de
e Desenvolvimento leitura;

(EI03CGO05)

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses

e necessidades em situag@es diversas.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

Cartbes Pictograficos;
Recursos a serem utilizados Dado das emogdes;
Boneca de pano;
Fantoche E.V.A;
Chapéu;

Palitoches;
Fraselégrafo e livro.

Rotina Diaria

Roda de conversa
Relembrar a aula anterior e a histéria contada por meio do desenho. Conversar sobre as
atividades que serdo realizadas hoje durante a aula.

Hora da musica
Apresentar a caixa musical e sorteado cartdes com imagens em E.V.A. que representem
musicas, conforme forem sorteados iremos cantar e realizar os gestos. Apresentada uma
caixa musical com cartbes, elaborados com E.V.A, dentro. Solicitar as criancas que sorteiem
um cartdo com imagem em E.V.A. que represente uma musica. Conforme imagem sorteada
tera que cantar e realizar os gestos de alguma musica de acordo com a imagem
correspondente.

Principio Ill — Diretriz 7

Chamada cantada

Realizar a chamada utilizando cart6es pictograficos com fotos das criancas. Cantar a musica
“A canoa virou” (Braguinha). Durante a musica citar o nome da crianga, nesse momento a
crianca devera pegara o cartdo com sua foto, levar até o fraselégrafo e fixa-lo.

Calendério

Identificar no calendario anual, fixado na parede da sala, o dia do més, o dia da
semana, 0 més e o ano. Em seguida registrar essa informac&o no quadro e ler com as
criangas.




Encaminhamentos metodolégicos

Introducao

Prepare um ambiente diferente da sala de aula para realizacdo das primeiras atividades e
organize o espag¢o com 0s materiais que serdo utilizados. Convidar as criangas para sentarem
em roda nesse espago diferenciado. No local devem estar os fraselégrafos fixados na parede
para que durante a aula as criangas possam realizar a atividade de interpretacdo de texto
utilizando cartdes pictograficos, como nas aulas anteriores.

Explicar a dindmica da brincadeira com o “Dado dos sentimentos”, em que uma crianga joga o
dado (cada face do dado devera ter uma imagem de crianca esbhocando um sentimento —

alegria, tristeza, medo, raiva) e imitar a expressao sorteada.
Principio | — Diretriz 2
Princinio Il — Diretriz 4

Desenvolvimento

) _ Principio | — Diretriz 3
1° Momento: Apresentacédo da histoéria

Conversar sobre os sentimentos que podemos sentir, como medo, alegria, tristeza,
raiva, dentre outros. Mostrar as imagens no dado conforme as criancgas lancem o dado.
Cada crianca podera falar sobre o sentimento sorteado ou sobre suas concepcdes
daquela emocéo, podendo relatar uma experiéncia.

Assim que finalizar a roda de conversa sobre o tema, informar que a historia
selecionada para aquela aula tem relacdo com os sentimentos apresentados durante
a brincadeira e questionar as criangas se imaginam que historia é.

Apresentar uma boneca de pano com um chapéu amarelo na cabeca para ajudar na
descoberta do titulo da historia. Ap6s manifestagdes das criangas realizar a contagao
de histdria “Chapeuzinho Amarelo” de Chico Buarque de Holanda utilizando fantoches
e palitoches, como suporte, para representar 0s personagens.

Principio llI- Diretriz 7

2° Momento: Interpretagcdo da historia.

Apoés contar a historia, realizar a interpretacdo por meio dos cartdes pictograficos. Na
sequéncia questionar individualmente, as crian¢as sobre 0 que aconteceu na histéria
disponibilizando 3 cartbes pictograficos para selecionarem apenas a 1 resposta
correta.

Solicitarei que uma crianca por vez se dirija até o fraselografo e insira a resposta
que considere correta.

Nesse momento solicitar que as criangcas se organizem em suas carteiras para
realizar a proxima atividade.

Apoés todas as criancas responderem as questdes de interpretacdo de texto
utilizar o sistema de cartdes pictograficos para propor que realizem a atividade de
interpretacdo de texto utilizando as mesmas imagens dos cartdes, em uma folha de
papel sulfite como atividade de registro.




Elaborar trés questbes de interpretacdo da histéria com espacgos retangulares para
as criangas, apos recortarem as imagens dos personagens e situagdes vivenciadas

na historia, possam colar no espaco indicado.
Principio Il — Diretriz 5

Fechamento
Concluindo esta aula, questionar as criancas:
e Vocés gostaram das atividades realizadas com o sistema de
comunicacao alternativa — os pictogramas?
e Vocés gostaram da aula?

e Agradecer a atencéo e colaboracéo de todos!







HOME LDAaTA

INTERPRETACAD DA HISTORIA "CHAPEUZINHO AMARELD™.

RECORTE E COLE DENTRO DO ESPACO ABAIXD OS5 CARTOES COM
MAGEMS QUE RESPOMDAKM AZ PERGUNTAS A SEGUIR:

+ GUE COR A MEHINA FICAWVA QUANDD TINHA MEDCT

EUAL O ANIMAL QGUE MORAVA DO OUTRS LADD Dl MONTONHA QUE A
CHAPEUZINHO MAIS TINHA MEDO NO COMECD D& HISTORIAT

CHAPEUZMHO AMARELD TINHA MEDD DE TUDD. QUAL 4 EXPRESSA0
ZUE REPRESENTA O MEDO?




Planejamento 5
Habilidades emocionais

Turma Infantil 4

Escuta, Fala, pensamento e imaginagao;
Campo(s) de Experiéncia(s) O eu, 0 outro e o0 nos;

Corpo, gestos e movimentos;

Tracgos, sons, cores e formas;

(EIO3EFO01)

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por
meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos,
desenhos e outras formas de expressao;

(EIO3EFO07)

Levantar hipbéteses sobre géneros textuais veiculados em
Objetivo(s) de Aprendizagem e | portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo
Desenvolvimento gréafica e/ou de leitura;

(EI03CGO05)

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses

e necessidades em situacdes diversas.

(EIO3CGO02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu
corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias,
atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Cartdes Pictograficos;
Recursos a serem utilizados Dado das emocdes;

Caixa de som;
Garrafas sensoriais (Introdugcédo de um estimulo sensorial visual).

Rotina Diéaria

Roda de conversa
Relembrar a aula anterior e a histéria contada. Conversar sobre as atividades que serdo
realizadas durante a aula.

Hora da musica

Apresentar a caixa musical e sorteado cartdes com imagens em E.V.A. que representem
musicas, conforme forem sorteados iremos cantar e realizar os gestos. Apresentada uma
caixa musical com cartbes, elaborados com E.V.A, dentro. Solicitar as criancas que sorteiem
um cartdo com imagem em E.V.A. que represente uma musica. Conforme imagem sorteada
tera que cantar e realizar os gestos de alguma musica de acordo com a imagem
correspondente.

Principio Ill — Diretriz 7

Chamada cantada

Realizar a chamada utilizando cartdes pictograficos com fotos das criancas. Cantar a musica
“A canoa virou” (Braguinha). Durante a musica citar o nome da crianga, nesse momento a
crianga devera pegaréa o cartdo com sua foto, levar até o fraselografo e fixa-lo.

Calendério

Identificar no calendario anual, fixado na parede da sala, o dia do més, o dia da
semana, 0 més e o ano. Em seguida registrar essa informac&o no quadro e ler com as
criangas.




Encaminhamentos metodolégicos

Introducao

Prepare um ambiente diferente da sala de aula para realizacdo das primeiras atividades e
organize 0 espago com 0S materiais que serdo utilizados. Convidarei as criangas para
sentarem em roda nesse espaco diferenciado. No local devem estar fraselografos fixados na
parede para que durante a aula as criangas possam realizar a atividade de interpretacdo de
texto utilizando cartdes pictograficos, como nas aulas anteriores.

Conversar sobre os sentimentos da Chapeuzinho Amarelo no inicio da sua historia.

Desenvolvimento T T
Principio | — Diretriz 3

~ . . Principio Il - Diretriz
1° Momento: Apresentacao da historia

Conversar sobre o sentimento de medo! Mostrar as imagens no dado utilizado na aula
anterior e relembrar todas as expressdées/emocdes, porém destacando o medo.
Colocar a musica “Cara de Qué” do Grupo Coragao Palpita, disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=DVvJ20rJuLE, para as criangas ouvirem e depois
cantarem fazendo gestos.

Assim que finalizar essa atividade, recontar a histéria da “Chapeuzinho Amarelo”,
porém realizando a leitura do livro como suporte, mostrando as imagens para as
criancas e pedindo a colaboragéo durante algumas falas dos personagens, ja que eles
estardo familiarizados com a histéria anteriormente contada por meio de fantoches.
Propor que as criangas, e seguida, brinquem com o dado das emocdes, imitando as
expressoes faciais de acordo com a imagem sorteada no dado.

2° Momento: Interpretacdo da historia.

Apos a leitura da historia e das atividades propor a realizacdo da interpretagdo da
histéria. Solicitar que uma crianca, por vez, se dirija até o fraselografo e insira a
resposta que considere correta. Por meio dos cartdes de comunicacdo questionar
individualmente as criancas sobre o que aconteceu na histéria disponibilizando 3
cartdes pictograficos para selecionarem apenas 1 resposta correta.

Apos todos os alunos responderem as questdes de interpretacdo de texto utilizando o
sistema de comunicacdao alternativa, propor que voltem para suas carteiras e realizem
a atividade de interpretacdo de texto utilizando as mesmas imagens dos cartdes,
porém em uma folha de papel sulfite como atividade de registro.

Elaborar questdes de interpretacdo da histéria em papel sulfite, com espagos
retangulares para que as criancas, ap0s recortarem as imagens dos personagens e
situacdes vivenciadas na historia, possam colar no espaco indicado.

Principio II- Diretriz



https://www.youtube.com/watch?v=DVvJ2OrJuLE

Fechamento
Concluindo esta aula, questionar as criangas:
e Vocés gostaram das atividades realizadas com o sistema de
comunicacao alternativa — os pictogramas?
e Vocés gostaram da aula?

e Agradecer a atencédo e colaboracao de todos!




NOME DATA _ !

INTERPRETAGAD DA HI S-TCII?IA "CHAPEUZINHO AMARELD -
EXPRESSOES FACIAIS".

RECORTE E COLE DENTRD DD ESFACO ABALIKD 05 CARTOES COM
IMAGEMNE QUE REEFOMDOAM AS PERGUNTAS A SEGUIR:

GUAL CRIANCA ESTA FELIEZ?

QUAL CRIANGA ESTA TRISTE?

QUAL CRIANGA ESTA COM RAIVA?







Planejamento 6
NUumeros e quantidades

Turma

Infantil 4

Campo(s) de Experiéncia(s)

Escuta, Fala, pensamento e imaginagao;

O eu, o outro e 0 nos;

Corpo, gestos e movimentos;

Tragos, sons, cores e formas;

Espacos, tempos, quantidades, relacées e transformacdes.

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EI03EF01)

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por
meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos,
desenhos e outras formas de expressao;

(EIO3EFQ7)

Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo grafica e/ou de
leitura;

(EI03CGO05)

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses

e necessidades em situag@es diversas.

(EI03CG02)

Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

(EIO3ET07)

Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma sequéncia

Recursos a serem utilizados

Cartbes Pictograficos;

Cenario de TNT;

Carteiras;

Chapeuzinho amarelo e animais em EVA;
Alimentos em EVA.

Rotina Diaria

A rotina serd realizada pela professora do primeiro horario.




Encaminhamentos metodolégicos

Introducao

Organizar um espaco diferenciado, como um cenario, para a contacao da histéria selecionada
para a aula, que sera dinamizada por meio de personagens confeccionados com materiais
reciclados.

Convidar as criancas para sentarem em roda no chdo, em um canto dentro da sala.
Conversar sobre os sentimentos da Chapeuzinho Amarelo e como ela mudou. Destacar que
antes ela sentia medo de tudo e depois passou a ser corajosa voltando a gostar de se divertir
e brincar.

Comece a histéria mostrando a personagem “Chapeuzinho Amarelo” frisando que como agora
ela ndo tem mais medo. Considerando que o tema da aula sdo niumeros e quantidade crie uma
pequena histéria a partir dos fatos narrados em “Chapeuzinho Amarelo”, como a elaborada
pelas autoras desse produto educacional e faca correlagdo com nimeros e quantidades.

Desenvolvimento
1° Momento: Apresentacao da historia
Contar a histéria
“‘Era uma vez uma menina chamada Chapeuzinho Amarelo! Ela adora passear e
brincar pela floresta. Numa bela tarde encontrou varios animais. Eles estavam
famintos, mas ndo sabiam contar quantos alimentos gostariam de comer, entao
Chapeuzinho amarelo ensinou uma musica para que eles aprendessem a contar.
O primeiro foi o sapo.
A musica era assim:
“O sapinho estava com fome, quando abre a boca ele come, mas ndo sabe contar
entdo nos vamos ajudar!
Esse € o numero 1 (mostrar uma plaquinha com o nimero) e dizer: - vai comer uma
mosquinha azul (abrir a boca do sapo, feito com materiais reciclaveis e E.V.A. e colocar
uma mosca azul dentro da boca do sapo e contar em voz alta correlacionando o
ndamero a quantidade
Depois foi a vez do cachorro.
“O cachorro estava com fome, quando abre a boca ele come, mas ndo sabe contar
entdo ndés vamos ajudar!
Esse é o numero 2 (mostrar uma plaquinha com o0 nimero) e dizer: - vai comer dois
0sSs0s sem arroz (abrir a boca do sapo, feito com materiais reciclaveis e E.V.A. e
colocar dois ossos dentro da boca do cachorro e contar em voz alta correlacionando o
namero a quantidade.
Em seguida a Chapeuzinho Amarelo chamou a vaquinha. E comeg¢ou novamente a
cantar.
“A vaquinha estava com fome, quando abre a boca ela come, mas ndo sabe contar
entdo nés vamos ajudar!
Esse € o numero 3 (mostrar uma plaguinha com a nimero) e dizer: - vai comer 3
milhos de uma vez (abrir a boca da vaquinha, feito com materiais reciclaveis e E.V.A.
e colocar 3 milhos dentro da boca da vaquinha e contar em voz alta correlacionando o
ndamero a quantidade.
De repente |& vem o porquinho todo contente, pois chegou a sua vez. E a cantoria
comegou novamente.

Principio | — Diretriz 1
Principio | — Diretriz 3




“O porquinho estava com fome, quando abre a boca ele come, mas néo sabe contar
entdo nos vamos ajudar!

Esse € o numero 4 (mostrar uma plaquinha com o numero) e dizer: - vai comer 4
batatas sem prato (abrir a boca do porquinho, feito com materiais reciclaveis e E.V.A.
e colocar dois ossos dentro da boca do porgquinho e contar em voz alta correlacionando
0 nimero a quantidade.

E, por fim, chegou a vez do hipopétamo.

Chapeuzinho Amarelo abriu a boca e comecou.

“O hipopétamo estava com fome, quando abre a boca ele come, mas nao sabe contar
entdo nos vamos ajudar!

Esse é o numero 5 (mostrar uma plaquinha com o nimero) e dizer: - vai comer 5
melancias faminto (abrir a boca do hipopétamo, feito com materiais reciclaveis e E.V.A.
e colocar 5 melancias dentro da boca do hipop6tamo e contar em voz alta
correlacionando o nimero a quantidade.

Ao final perguntar as criancas se gostaram da histéria e se aprenderam 0s numeros.

Musica: "Os animais estdo com fome" - Jussara Machado Ferreira, disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=KFVA]JUdDADQ&t=202s.

2° Momento: Interpretacdo da historia.

Apoés ouvir a historia, informar as criancas que irdo responder, por meio do sistema
pictografico questdes referentes aos alimentos e quantidades ingeridas pelos animais
questionar individualmente cada crianca e simultaneamente ofertar 3 cartbes
pictografico sobre a tematica estudada (nimeros) para que escolham uma resposta.
Solicitar que uma crianga, por vez, se dirija até o fraselografo e insira a resposta que
considere correta.

Principio Il — Diretrizes 4;5
Apos todos os alunos responderem as questdes de interpretacdo de texto utilizando o
sistema de comunicagao alternativa, propor que voltem para suas carteiras e realizem
a atividade de interpretacdo de texto utilizando as mesmas imagens dos cartdes,
porém em uma folha de papel sulfite como atividade de registro.
Elaborar questbes de interpretacdo da histéria em papel sulfite, com espacos
retangulares para que as criangas, apos recortarem as imagens dos personagens e

situacdes vivenciadas na historia, possam colar no espaco indicado.



https://www.youtube.com/watch?v=KFVAjUdDADQ&t=202s

Fechamento
Concluindo esta aula, questionar as criangas:
e Vocés gostaram das atividades realizadas com o sistema de
comunicacao alternativa — os pictogramas?
e Vocés gostaram da aula?

e Agradecer a atencéo e colaboragao de todos!




NOME -DATA I I .

INTERPRETAGAO DA HISTORIA “OS ANIMAIS ESTAQ COM FOME" -
QUANTIDADE.

RECORTE E COLE DENTRO DO ESPACO ABAIXO OS CARTOES COM
IMAGENS QUE RESPONDAM AS PERGUNTAS A SEGUIR:

QUAL ANMAL QUE COME MILHO?

QUANTAS MOSCAS O SAPO COMEU?

QUANTAS MELANCIAS O HIPOPOTAMO COMEU?







Planejamento 7
Numeros

Turma Infantil 4

Escuta, Fala, pensamento e imaginacgao;

Campo(s) de Experiéncia(s) O eu, 0 outro e o nos;

Corpo, gestos e movimentos;

Tragos, sons, cores e formas;

Espacos, tempos, quantidades, relacées e transformacdes.

(EI03EF01)

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por
meio da linguagem oral e escrita (escrita espontédnea), de fotos,
desenhos e outras formas de expressao;

(EIO3EFQ7)

Levantar hipGteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
Objetivos de Aprendizagem e | conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo gréfica e/ou de
Desenvolvimento leitura;

(EI03CGO05)

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em situacdes diversas.
(EI03CG02)

Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

(EIO3ETO7) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia

Cartbes Pictograficos;

Recursos a serem utilizados Animais em EVA:;

Pictogramas com nimeros até 5;
Fraselégrafo;

Alimentos em EVA.

Rotina Diéaria

Roda de conversa
Relembrar como foi a tGltima aula.

Musica

Apresentada uma caixa musical com cartdes, elaborados com E.V.A, dentro. Solicitar
as criancas que sorteiem um cartdo com imagem em E.V.A. que represente uma musica.
Conforme imagens sorteadas terdo que cantar e realizar os gestos de alguma musica de
acordo com a imagem correspondente.

Principio Il - Diretriz 7

Chamada

Realizar a chamada utilizando cartdes pictograficos com fotos das criancas. Cantar a
musica “A canoa virou” (Braguinha). Durante a musica citar o nome da crianga, nesse momento
a crianca deveréa pegara o cartdo com sua foto, levar até o fraselografo e fixa-lo.

Calendario
Identificar no calendario anual, fixado na parede da sala, o dia do més, o dia da semana,
0 més e 0 ano. Em seguida registrar essa informac¢do no quadro e ler com as criangas.




Encaminhamentos metodoldgicos

Introducao

Convidar as criancas para sentar em suas carteiras. Cantar a historia “Os animais
estdo com fome”, relembrando nossa ultima aula e pedir para que as criangas cantem
junto.

Conversar sobre a histéria da musica e mostrar que hoje trouxemos mais de um
alimento por animal, trouxemos 5 para cada.

Desenvolvimento

. , . Principio | — Diretrizes 1 e
1° Momento: Relacionar nimero a quantidade.

Cantar a histéria e posteriormente convidar um por vez para alimentar os animais, de
acordo com o numero que mostrarmos na plaquinha e o animal que indicarmos, apés
a crianca alimenta-lo ir4 identificar qual cartdo representa a quantidade de alimento
qgue ela colocou na boca do animal e ira inserir 0 cartdo que representa essa
guantidade no fraseldgrafo.

2° Momento: Interpretacdo da historia.

Principio Il — Diretriz 4
Propor que realizem a atividade de registro.

Explicar que hoje iremos desenhar e ndo recortar e colar como das outras vezes, e
gque precisamos caprichar e se atentar para responder corretamente e realizar essa
atividade com capricho.

Fechamento
Concluindo esta aula, questionar as criangas:
e Vocés gostaram das atividades realizadas com o sistema de
comunicacao alternativa — os pictogramas?
e Vocés gostaram da aula?

Agradecer a atencao e colaboracao de todos!




ESTUDANTE: DaTA: _ f /! :

REPRESEMNTE EM FORMA DE DESEMHO, AS 5 MELANCIAS QUE O HIPOP OTAMO COMEU!

AGORA FACA O CONTORMNO DA SUA MAQ UTILIZANDO GIZ DE CERA,




Professores, esperamos que este
guia educacional possa lhes
ajudar durante as planificacoes e
reflexdes de suas praticas
pedagogicas!
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